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1. Introducción

Light painting =  Fisiogramas



2. Objetivos

Construcción de un brazo robot casero 
económico
Programación de un simulador del brazo

¡Hacer light painting con él!



3. Diseño
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4. Simulador



5. Control desde Arduino



6. Resultados
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6. Resultados

¡Video(s)!



7. Conclusiones

Posibles mejoras
Opinión general
Coste aproximado del proyecto:

Monetario: 157€
Tiempo: 87h

Tecnologías utilizadas:
Python: Vpython, Numpy, Image
Arduino: Arduino Mega
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9. ¿Preguntas?


	Título
	Página 2
	Esquema
	Página 4
	Página 5
	Página 6
	Página 7
	Página 8
	Página 9
	Página 10
	Página 11
	Página 12
	Página 13
	Página 14
	Página 15
	Página 16

